Matfie

Pravidla

Matfie vzdalené pripomind hru Méstecko Palermo. V8ichni hréci sedi v topologické kruznici, celou hru fidi
Osud. Kazdy hra¢ si pseudondhodné vylosuje t¥i (nékdy i ¢tyri) z funkei, jejichZ schopnosti jsou popsany
nize. Cilem kazdého hrace je pFezit, to jest nezemfit. Hra konéi ve chvili, kdy jsou bud v8ichni mrtvi (tedy
nikdo nevyhréal), nebo zbyva pravé jeden Zivy hra¢ (a tedy vyhral), a nebo zbyva vice Zivych hract, ale
neexistuje zptisob, jak by néktery z nich mohl zemfit (pak vyhrali vSichni).

Hra za¢ina seznamovaci fazi pfi které maji v8ichni hraci zaviené oc¢i (spi) a osud postupné probudi
nejdifv vSechny mafiany, pak Gandalfa a Kuskofiu, a nakonec schizofreniky, aby se poznali (ne vSichni
dohromady, ale prislusné dvojice/skupiny). Nasledné se stfidd den a noc, pfi¢emz se za¢ind dnem. Béhem
dne nejdiive Osud vyhléasi amrti, kterd se stala béhem noci, tchylarny a praskla zrcadla.

Poté se hrac¢i mohou volné bavit a dohadovat, pfiGemz maji moznost hlasovat o popravé nékterého
z hradi. Hlasovat je moZzno pouze jednou béhem dne a po hlasovani den konéi. Je mozné bud hlasovat pro
libovolného hrace, pficemz kazdy mé jen jeden hlas, nebo se hlasovani zdrzet. Pokud jeden z hrac¢u ziska
nadpoloviéni vétsinu hlasi, to jest, pocet hlast je ostie vétsi nez polovina poctu hraci, pak je obésen a
umira.

Nasleduje noc, béhem niZ maji vsichni zaviené o€i a mléi (spi). Osud postupné probouzi jednotlivé
postavy. Jakmile je postava probuzena, tak Osudu naznadi, co chce délat (ukaZe koho chce zabit/ochranit,
za$aradi jaka tchylarna se mé provést apod.). Poté je Osudem opét uspana. Jakmile se vykonaji v8echny
akce, pak Osud vyhodnoti, co se béhem noci odehralo a vyhlasi zacatek dne.

Pokud hrac¢ zemfe, pak se nejdiive stane teplou mrtvolou a nasledujici noc miize byt oziven Samanem,
musi mit tudiz porad zaviené o€i. Neni-li Samanem oziven, stava se studenou mrtvolou a hra pro néj
definitivné konéi. Mrtvoly, jak teplé tak studené, nesmi do hry zasahovat. Vegkeré nejasnosti, konflikty a
problémy fesi Osud a mé absolutni moc.

Postavy

Neni-li feceno jinak, vyskytuje se kazdé postava jednou. Po¢ty jsou ovSem orienta¢ni a mohou se ve skutec-
nosti lisit.
Postavy jsou probouzeny po radé tak, jak jsou zde uvedeny. Osud ,probouzi’ i mrtvé postavy.

Medik béhem noci miZe fingovat svou smrt, nasledujici den je mrtvy, poté v noci ozije. Mozno pouzit jen
jednou.

Slina v noci oslizne libovolného hrace krom sebe, ten je poté imunni mafianim, maga, zabijakovi, ponozkam
a atomovce.

Mag vyskytuje se dvakrat. Béhem noci (musi) pifesméruje vSechny efekty z jednoho hrace na jiného, ale
nesmi presmérovat ze sebe. Dojde-li k cyklu pfi presmérovani, pak se kazdy efekt, ktery se do néj
dostane, ztrati.

Mafian vyskytuje se tfikrat. Béhem seznamovaci noci se seznami, poté se probouzi kazdy zv1ast (Osud jim

pridéli ¢isla, nebo kazdému poklepe na rameno). Béhem noci mafian ukiZe na svou obé&t, pokud se
vSichni mafiani shodnou na témze hraci, pak je na néj vystieleno, jinak se nic nestane.

Uchyl vyskytuje se dvakrat. Béhem noci mize zatchylit jednoho hrace, to jest vysaradi Osudu, co ma danny
hra¢ délat/nedélat (musi pravou rukou chytit nos hrace nalevo). Co se doopravdy stane, rozhoduje
Osud, pokud Spatné pochopi, co se tichyl snazil naznacit, pak je to chyba tchyla. Taktéz, pokud uzné,
Ze tchylarna je nebezpe¢na, nebo mimo ramec slusnosti (at uz je to cokoliv), pak ma pravo ji zrusit.
Uchylarna trva cely zbytek hry, dokud neni zménéna, nebo hraé nezemfe.

Zabijak probouzi se kazdou lichou noc a musi na nékoho vysttelit, zasazeny piijde o Zivot (tj. vétsinou
zemfie, neni-li kulka pfesmérovéna jinymi efekty, samoziejme).

Ponozky probouzi se kazdou sudou noc a musi zasmradit jednoho svého souseda (hrace sedictho tésné
vedle). Ten ztraci Zivot (neni-li efekt néjak pfesmérovan atp.).



Saman jednou za hru miZe ozivit teplou mrtvolu.

Zrcadlo vyskytuje se dvakrat. Je-li na néj vystfeleno, mafisny nebo zabijakem, pak stfelu odrazi, tedy
vystieli na zpét (v piipadé mafidnt na vSechny). Pfitom zrcadlo praskne a neni moZné jej pouiit
Znovu.

Ateista imunni vadi magim a slindm. Je-li zarovei i mag nebo slina, pak tuto roli nemize pouZivat (v noci
se probudi, ale nic neudéla).

Anarchista jednou béhem hry béhem dne miiZze po nékom hodit dlazebni kostku a tim ho pfipravit o zivot.
Provazochodec jednou béhem hry dokaze pfezit obéseni.

Hvézdar jednou béhem hry muze okamzité ukoncit den a vyhlasit noc.

Masovy vrah je-li obé&sen, pak zabije vSechny, ktefi pro néj hlasovali.

Gandalf a kus kona pokud se Gandalf podili na smrti kusu konia, nebo naopak, pak ziska zivot navic. Je-li
Gandalf a kus komia jedna a tataz osoba, pak ziskava dva zivoty navic.

Mrakopla§ ma zivot navic.
Meciar jeho hlas ma vahu dvou hlast.

Dzurindajeho hlas méa vahu dvou hlast, pokud hlasuje proti Meéiarovi (resp. pro jeho smrt). Tuto funkci
na Demonstraci nepouzivame.

Kovaé jeho hlas ma vadhu minus jednoho hlasu.
Zavazadlo smi o sobé& prohlaSovat, Ze je zavazadlo.

Atomovka a Oppenheimer b&hem dne miZze Oppenheimer vyhlasit odpéleni atomovky. Ta béhem zbytku
dne tikd a na konci noci, pokud je stale naZivu, vybouchne a zabije sebe a svého souseda nalevo a
napravo (poéitaji se pfitom efekty z noci, jako pfesmérovani atp.). Podili-li se atomovka na smrti
Oppenheimera, pak ziska Zivot navic (tj. zabije-li Oppenheimera svym vybuchem, pak pfezije).

Schizofrenici na zacatku se seznami. Cokoliv se stane jednomu, se stane i druhému. Nicméné, jde pouze
o koneéné efekty. Tedy, pokud je naptiklad na jednoho schizofrenika vytfeleno, pak se to na druhého
prenese pouze v piipadé, Ze prvni ztrati Zivot (tj. druhy schozofrenik taktéz ztrati zivot). Pokud by ale
prvni schizofrenik mél zrcadlo, pak se od néj kulka rovnou odrazi a vrati se zpét a druhého schizofrenika
se to nijak nedotkne. Pokud by mél zrcadlo druhy schizofrenik, tak mu neni nic platné, nebot se na néj
nepfenese vystiel, ale ztrata zivota.

Otec Bratr Cyril Metodé&j a Doktor Emil Zaba mohou vyhlasit brifink. V tu chvili osud fekne dru-
hému: ,, Ty nejsi brifinkovy typ.“ a tato osoba musi po zbytek dne mléet. Brifink nemtze vyhlasit osoba,
ktera vyhlasila brifink predchozi.



